CZWARTEK 2.04.2020r. Kangurki

Temat: Cebula i szczypiorek.

1. Cwiczenia logopedyczne (zachecam do éwiczen przy lustrze). Cwiczenia na koncu dokumentu.

2. Narzedzia ogrodnicze. Rozmowa 0 narzedziach ktorych ogrodnik potrzebuje do pracy w ogrodzie i rozmowa
CO robi si¢ tymi narzedziami (burza mozgdéw z dzieckiem)

3. Cwiczenia grafomotoryczne. Rysuj kredka po przerywanej linii, pokoloruj obrazek. (karta pracy
znajduje si¢ na koncu)

4. CEBULA i SZCZYPIOREK - wycinanka
Rodzic pokazuje dzieciom, ,,krok po kroku” sposob wykonania pracy i efekt koncowy. Dziecko wycina z
z0ttego papieru kotko (po narysowanej linii), naklejaja je na kartke, a nastepnie wycinajg paski z zielonego
papieru i doklejaja je do zottego kotka.

5. Karta pracy. Pokoloruj w kazdym polu tyle rysunkow, ile kropek jest obok nich.

6. Kolorowanka Ogrodnik.

7. ,,SLONKO ZASWIECILO” — masazyk relaksacyjny dziecko siedzi w siadzie w siadzie skrzyznym plecami

do rodzica

Stonko zaswiecito — rysujemy na twarzy dziecka koteczko

ptaszki obudzito — pukamy zgietym palcem w dlonie dziecka

Lataja, ¢wierkaja ziarenek szukajg — opuszkami palcow opukujemy ciato dziecka
Stonko zaswiecito — rysujemy na twarzy dziecka kéteczko

misia obudzito — pukamy zgietym palcem w plecy dziecka

Mruczy misio z glodu szuka wszedzie miodu — delikatnie gtadzimy catq dtonig brzuszek dziecka
Stonko zaswiecito — rysujemy na twarzy dziecka koéteczko

wiewiorki zbudzito — pukamy piescig w uda dziecka

Po lesie skakaty — ,, skaczemy ™ palcami po glowie dziecka

orzeszkow szukaty — delikatnie przeczesujemy palcami wlosy dziecka

Stonko zaswiecito — rysujemy kofeczko na twarzy dziecka

Zajaczki zbudzito — gladzimy palcami powieki dziecka

Po tace biegaja — dlonmi zgietymi W pigsci lekko uciskamy ciafo dziecka

marchewki szukaja — wktadamy dion za bluzke dziecka
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ruj w kazdym polu tyle rysunkdw, ile kropek jest obok nich.
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